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Datamaskinarkitektur

Motto:
Hvordan bygger man en
datamaskin?
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Forste time

B Introduksjon til kurset
O Hva handler kurset om?

O Forelesere

[ Pensum

O Kursopplegg
I pausen

B Registrering av oppmate

Andre time

Dag Programmeringsspraket C (i et
seminarrom; se forelesningoversikten)

Sigbjorn Logiske kretser (her)
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Grunntanken med kurset

Sett fra brukerens side utforer
datamaskinen mange avanserte
programmer:

B Windows NT Help H[=1E

Help Topis | Fiack Optians

To copy the window or screen contents j

» Tocopy animage ofthe windowthat is cunently active, press ALT+PRINT
SCREEN.
Or,ta copy an image ofthe entire screen, press PRINT SCREEN, =

T T A ——

tormal ~ HELVETICA
&) Al Entries ~

L7
Edit

o 5o -
Bl Forward Stop  Reftesh Home | Search Favories Histoy | Mail  Print

Adiess [&) nipiww o nol =] 6o |JLinks

Det matematisk-

naturvitenskap Sek Hjelp  English

NYHETER
Profesjonsstudium
i kollegiet
12.10.99.
Pressemelding:
Elendige
lereplaner i IT!
Grianderseminar

OPPRETTELSE / ENDRI

- Skjemaet (som er 2-sidig) skal fylles ut av instituttet og sendes
| Instatuttet m selv ha avklart med andre aktuclle fagmiljoer ved
av nytt emnefendring av eksisterende erne Fir fer instibuttet gjs

Opprettelse av nytt emne:

-
Emnekode Emnenavn 3

N IN-C Fra Topp til bunn Nye www-—sider

7 Elere jenter velger

B informatikk

o Engelsk emnenavn

z From top to bottom

Tl UNDERVISNING Institutt for Informatikk
War Hast Var + hast Hast + var
X

Studiet & Informasjon om studliet

& Meldinger fra instituttets
stuclieadministrasjon

[Page 1 Sec1 12 [At3gm [n1 col1  [eeC [Tk EE] [ [ [ rtemet

Astart| Clock - 23.12.99 | &HcD Player |[7 msttutt for informa...| B Microsoft Ward | 2lwindows NTHelp |

Hososom

Dypt inne i maskinen er alt som skjer at
strom i diverse transistorer slas av og pa.
Hva er sammenhengen?

OLOTANI

©Dag Langmyhr,Ifi,UiO: Forelesning 10. januar 2005

Ark 3 av 10



Nivaer
Datamaskinen er konstruert i ulike nivaer
som bygger pa hverandre:

Hoynivasprak Niva 5

Assemblersprak |Niva 4

Operativsystem |Niva 3

Maskininstruksjoner | Niva 2

Mikroarkitektur Niva 1

Digital logikk Niva 0

I kurset vil vi presentere de ulike nivaene og
sammenhengen mellom dem.

Forelesere

Dag Langmyhr (dag@ifi.uio.no) fra
forskningsgruppen Objektorientering,
modellering og sprdk.

Sigbhjorn Neaess (sigbjorn@ifi.uio.no) fra
gruppen for Mikroelektronikksystemer.
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Laereboker

B BS Chalk, AT Carter og RW Hind:
Computer organization and architecture.
Palgrave, 2004. Isbn: 1-4039-0164-3.

®m Kip R Irvine: Assembly language for
Intel-based computers. Prentice Hall,
2003. Isbn: 0-13-049146-2.

Hjemmeside

Kursets hjemmeside http://www.uio.no/
studier/emner/matnat/ifi/INF1070/v05/ er
hovedkanalen for lepende informasjon om
kurset.

B [Lysark til forelesningene blir lagt pa
hjemmesiden.

B Ukeoppgaver legges ut hver uke; senere
kommer ogsa lgsningsforslag.

OLOTANI

B Viktige beskjeder dukker opp ved behov.
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Gruppeundervisning

Hver uke blir det presentert diverse
oppgaver for a underbygge det foreleste
stoffet. Ukeoppgavene er ogsa pensum!

Tanken bak gruppene er at

B dere skriver ut oppgavene for samlingen
og tar dem med,

B dere lgser ikke oppgavene pa forhand,

B pa de ukentlige samlingene deles dere
inn i smagrupper pa 3-5 personer som
loser oppgavene i fellesskap.

OLOTANI
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Obligatoriske aktiviteter

Sveert lite av kurset er obligatorisk, kun
dette:

B Det er obligatorisk fremmeote pa forste
forelesning. Registrering skjer her i salen
1 pausen.

B Det er tre obligatoriske oppgaver som
skal lases til fastsatte frister; folg med pa
hjemmesiden.

OLOTANI
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Forventninger
Hva kan dere forvente a fa ut av a ta kurset?

B Kunnskap om hvorledes en datamaskin er
bygget opp og fungerer.

Dette vil gjore dere til bedre
programmerere og brukere av
datamaskiner.

Eksempel
Denne lgkken bruker 0,5 s nar SIZE er
10 000:

for (i1 =0; i1 <SIZE; ++i1)
for (i2 =0; i2 <SIZE; ++i2)

ali1lli2] += b[i1][i2];

mens denne bruker 17,2 s:

for (i1 =0; i1 <SIZE; ++i1)
for (i2 =0; i2 <SIZE; ++i2)
ali2][i1] += b[i2][i1];

Hvorfor?
B [aere a programmere Intels prosessorer.

B Laere a konstruere egne kretser.

OLOTANI
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Vare forventninger til dere

Programmeringsferdigheter Minimumskrav: Skrive i ett eller annet
programmeringssprak et program som leser 100 tall og skriver ut
summen og det storste tallet.

Annen bakgrunn Enten
B kunne programmere i C (f eks fra INF1060) eller

B Kkjenne til logiske kretser (f eks fra INF1400)
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Annet

Dette er et helt nytt kurs (som om det
bygger pa tilsvarende tidligere kurs som
INF147 og INF103). Dette innebarer:

m Jkke alt er planlagt pa forhand. Vi ber om
overbeerenhet for det.

B Foreleserne vil legge ekstra mye
engasjement i kurset.
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