UNIVERSITETET I OSLO

I % DET MATEMATISK-NATURVITENSKAPELIGE FAKULTET

Eksamen hosten 2003

Den store baygen i INF1000 er de
obligatoriske oppgavene.

Hovedformalet med eksamen er a skille ut
de som har skjont litt om programmering
fra de som ikke har skjent noe.

For de som har lgst de obligatoriske
oppgavene uten mye hjelp, ber eksamen
veere ganske enkel.
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Oppgave 1.1
Hvilke utsagn er riktige om en variabel
deklarert i en objektmetode?

O For vi foretar en tilordning til variabelen
har den ingen verdi.

0 Den kan ha en aksessmodifikator (f eks
private eller public).

[J Andre objektmetoder i samme klasse har
tilgang (aksess) til variabelen.

[J Objektmetoder i andre klasser har tilgang
(aksess) til den via prikk-notasjon.
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NB! Les oppgaveteksten nagye!
...i en objektmetode?

Variable i metoder er alltid utilgjengelige
utenfra. Derfor er det ogsa uaktuelt med
aksessmodifikator.

Som alle variable er metodevariable uten
verdi i starten. De kan initieres ved
deklarasjonen:

int x = 0;

eller ved en tilordning senere.
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Svaret pa oppgave 1.1 er altsa

[ Fer vi foretar en tilordning til variabelen
har den ingen verdi.

0 Den kan ha en aksessmodifikator (f eks
private eller public).

[J Andre objektmetoder i samme klasse har
tilgang (aksess) til variabelen.

[J Objektmetoder i andre klasser har tilgang
(aksess) til den via prikk-notasjon.
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Oppgave 1.2

Hvilke utsagn er riktige om en
objektvariabel?

[ For vi foretar en tilordning har den ingen
verdi.

[0 Den kan ha en aksessmodifikator (f eks
private eller public).

U Objektmetoder i samme klasse har
tilgang (aksess) til variabelen.

[J Objektmetoder i andre klasser har tilgang
(aksess) til den via prikk-notasjon dersom
variabelen er deklarert som public.
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Svaret pa oppgave 1.2 er da:

[ For vi foretar en tilordning har den ingen
verdi.

[0 Den kan ha en aksessmodifikator (f eks
private eller public).

U Objektmetoder i samme klasse har
tilgang (aksess) til variabelen.

0 Objektmetoder i andre klasser har tilgang
(aksess) til den via prikk-notasjon dersom
variabelen er deklarert som public.
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Oppgave 1.7
Anta at vi har et program hvor en av klassene blant

annet har fglgende objektvariabeldeklarasjon:
HashMap personer = new HashMap(Q);

Klassen inneholder blant annet metoder for a legge
inn objekter av klassen Person (med en passende
ngkkel, f eks personnummer) i HashMap-en og for a
lepe gjennom alle Person-objektene i HashMap-en.
Sistnevnte metode, som skal kalle pa en metode
SkrivUt() i hvert av objektene i HashMap-en, ser slik ut:

void skrivAlle O {
while (liste.hasNext()) {
Ila:ékrivUt();
}

Innholdet i while-lokken ovenfor er ikke ferdig utfylt.
Hvilke(n) av folgende alternativer kan vi erstatte ...
med slik at metoden virker slik den skal?

0 Person b = it.next();

[0 Person b = (Person)it.next();

[0 Person b = liste.next();

[0 Person b = (Person)liste.next();
0 Bil b = (Bil)it.next();

0 Ingen av alternativene ovenfor

Iterator liste = personer.values().iterator(Q);
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NB! En del spersmal vil veere formet slik at
de sjekker forstaelse. Malet er at de som
kopierer blindt fra leereboken eller lysark,
skal tabbe seg ut.

De fleste eksemplene kaller iteratoren for it
men i dette eksemplet heter den liste.

Det er mange eksempler med Bil i
leereboken, men de har ingenting med dette
eksemplet 4 gjare.

Derimot demonstrerer eksemplene at man
ma typekonvertere nar man bruker en
iterator.

Svaret pa oppgave 1.7 blir da:
[ Person b = it.next();

[ Person b = (Person)it.next();

[J Person b = liste.next();

[J Person b = (Person)liste.next();
O Bil b = (Bil)it.next();

[J Ingen av alternativene ovenfor
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Vurderinger

Det er ingen klassevariable (angitt med
static) i denne oppgaven, kun vanlige
objektvariable.

Deklarasjonene
String navn = "Grete";
String adresse = "Blindernveien 3";

utfares fgrst hver gang et nytt objekt lages,
men overskrives sa av det som skjer i
konstrukteren:

Student (String navn, String adresse) {

this.navn = navn;
this.adresse = adresse;

Metoden faNavn er en vanlig objektmetode
og utferes «inne i» det objektet som angis i
kallet:

s.faNavn() og p.faNavn()
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Det riktige svaret pa oppgave 1.12 blir da:
] Grete og Grete

] Ole og Ole

] Marit og Marit

[J navn og navn

1 Ole og Marit

O s.faNavn() og s.faNavn()

] Marit og Ole

[J Ingen av alternativene over
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Oppgave 2.2

Tenk deg at du skal lage et datasystem for
en idrettsklubb. Systemet skal inneholde
diverse informasjon om medlemmene i
klubben. For hvert medlem skal systemet
inneholde opplysninger om: navn, adresse,
fadselsnummer (11 siffer), telefonnummer,
statsborgerskap, yrke og sivil stand
(ugift/gift/samboer). Kan et slikt system tas
i bruk uten konsesjon?

0 Ja

[ Nei, fordi folgende paragrafer i
personvernet er relevante (har du ikke
paragrafnumrene, kan du si hvilke
problemer de relevante paragrafene
omhandler):
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De viktigste prinsippene ved slike
vurderinger er:

§8 Det skal veaere saklig grunn for registeret.

§9 Sensitive opplysninger kun hvis den
registrerte samtykker. §2 forteller hva
som er sensitivt.

§19 Den registrerte skal vite om registeret.

§33 Man ma ha konsesjon nar det lagres
sensitive opplysninger.

I dette registeret har vi:

B Fgdesels- og personnummeret regnes
som sensitivt.

B Statsborgerskap, yrke og sivilstand er
muligens sensitive opplysninger.

(De er neppe heller aktuelle for et
idrettslag.)

Konklusjon
Konsesjon er ngdvendig pga §8, §9 og §33.
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void ordrelgkke O {

boolean fortsett = true;

while (fortsett) {
switch (lesOrdre()) {
case 1: leggInnSted(); break;
case 2: fjernSted(); break;
case 3: lagOversikt(); break;
case 4: fortsett = false;

}
}

void TeggInnSted (O {
// Les navn, nettadresse og beskrivelse fra terminal,
// opprett nytt Nettsted-objekt og legg det inn i
// HashMap-en ’nettsteder’ med adressen som ngkkel.

}

void fjernSted() {
// Les en tekststreng fra terminal. Ga sa gjennom alle
// neklene i HashMap-en ’nettsteder’for a finne alle de
// nettstedene med nettadresse som enten inneholder
// tekststrengen eller er identisk med tekststrengen.
// For hvert slikt nettsted skal programmet sperre
// brukeren om det skal slettes, og hvis brukeren svarer
// ja, sa fjernes nettstedet fra HashMap-en ’nettsteder’.
// Lese f eks tekststrengen "uio.no", sa skal programmet
// i tur og orden presentere for brukeren hvert nettsted
// med "uio.no" i sin nettadresse og spgrre om
// nettstedet skal fjernes fra registeret.

Oppgave 2.4 A
Gjor ferdig folgende:

void leggInnSted () {
// Les navn, nettadresse og beskrivelse fra terminal,
// opprett nytt Nettsted-objekt og Tegg det inn i
// HashMap-en ’nettsteder’ med adressen som ngkkel.

System.out.print("Navn: ");

String navn = tastatur.inWord("\n");
System.out.print("Adresse: ");

String adresse = tastatur.inWord("\n");
System.out.print("Beskrivelse: ");
String beskr = tastatur.inWord("\n");
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Oppgave 2.4
: . void TagOversikt O {
Gitt folgende program: // Lep gjennom alle nettstedene som er Tagret og skriv
import easyIO.*; // ut innholdet av hver dem.
import java.util.*; ) }
class NettstedProg {
public static void main (String[] arg) { class Nettsted {
NettstedOversikt no = new NettstedOversikt(); private String navn;
no.ordrelgkke(); private String nettadresse;
} private String beskrivelse;
’ Nettsted (String navn, String nettadresse,
class NettstedOversikt { . String beskrivelse) {
In tastatur = new InQ; ﬁrdw.3m<: = navn;
HashMap nettsteder = new HashMap(); this.nettadresse = nettadresse;
this.beskrivelse = beskrivelse;
int lesOrdre O { }
int k = 0; . .
while (k <1 || k > 4) { void skrivUt O ﬁ.
System.out.printin("1l: Legg inn nytt nettsted"); System.out.printin("Navn: "+navn);
System.out.printin("2: Fjern nettsted"); System.out.printin("Nettadresse: "+nettadresse);
System.out.printin(’ Lag oversikt over nettsteder"); System.out.printin("Beskrivelse: "+beskrivelse);
System.out.printin(' Avslutt"); }
k = tastatur.inIntQ); }
}
return k;
}
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Oppgave 2.4 C
Gjor ferdig folgende:
void lagOversikt () {

// Lep gjennom alle nettstedene som er lagret og skriv
// ut innholdet av hver dem.

Oppgave 2.4 B
Gjor ferdig folgende:

void fjernSted() {
// Les en tekststreng fra terminal. Ga sa gjennom alle
// neklene i HashMap-en ’nettsteder’for a finne alle de
// nettstedene med nettadresse som enten inneholder
// tekststrengen eller er identisk med tekststrengen.
// For hvert slikt nettsted skal programmet spearre
// brukeren om det skal slettes, og hvis brukeren svarer
// ja, sa fjernes nettstedet fra HashMap-en ’nettsteder’.
// Lese f eks tekststrengen "uio.no", sa skal programmet
// i tur og orden presentere for brukeren hvert nettsted
// med "uio.no" i sin nettadresse og sperre om
// nettstedet skal fjernes fra registeret.

System.out.print("Adresse: ");
String adresse = tastatur.inWord("\n");
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Denne bor veere triviell om man har skjgnt HashMap.
void leggInnSted () { . L. . e
// Les navn, nettadresse og beskrivelse fra terminal, Denne bor ogsa vere triviell utifra eksempler gitt i kurset:
// opprett nytt Nettsted-objekt og legg det inn i - .
_ y y void lagOversikt (O {
// HashMap-en ’nettsteder’ med adressen som ngkkel. // r@c.mum::os alle nettstedene som er lagret og skriv
System.out.print("Navn: "); // ut innholdet av hver dem.
wwmwmm MMM:UﬂAMMmmMMWMwwmem%m \n"); Hﬂ@1mH0n it = nettsteder.values().iterator();
String adresse = tastatur.inWord("\n"); s:dgm Mwﬂm:Mmzmxmﬁww Mﬁ ted)it tO;
System.out.print("Beskrivelse: "); e m e c:me ettsted)it.nex ’
String beskr = tastatur.inWord("\n"); 1 ns.skrivitQ;
nettsteder.put(adresse, ¥
new Nettsted(navn,adresse,beskr));
}
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Lgsningen blir: - 8
void fjernsted() { = =D :
// Les en tekststreng fra terminal. Ga sa gjennom alle - o
// neklene i HashMap-en ’nettsteder’for & finne alle de >s £
// nettstedene med nettadresse som enten inneholder 594 R
// tekststrengen eller er identisk med tekststrengen. - 85 Q s - -
// For hvert slikt nettsted skal programmet spgrre i) 59 o g g o g
// brukeren om det skal slettes, og hvis brukeren svarer <= g2 = * AR ¥
// ja, sa fjernes nettstedet fra HashMap-en ’nettsteder’. 3 o <3 . [ ([ Il
// Lese f eks tekststrengen "uio.no", sa skal programmet 00 By © o B .o
// i tur og orden presentere for brukeren hvert nettsted NP o= o o . 9] o A~~~ 2
// med "uio.no" i sin nettadresse og spsrre om = g = £ o8 5 o0 0 oo AN 3
// nettstedet skal fjernes fra registeret. g >0 g v O & °u & °y sE= g
T op N © o © [E R “
o O
System.out.print("Adresse: "); Z I m £ £ © 5 £° & s o SEE s
. _ . "y a1y o 0T o 9 o o o [ S
String adresse = tastatur.inWord("\n"); oG ¢ oS YoE S “om Soo e
. . 8T o008 o ~P ~p ~p PR g2
Iterator it = nettsteder.keySet().iterator(); M = ew e - - B - 333
while (it.hasNext()) { a L U 22 A2 > A2 > A_2 U
String adr = (String)it.next(); OM Woho .mm @Nm ] %\Um g @Nm mmm
if (adr.indexOf(adresse) >= 0) { =N oS X# nwnn
System.out.print("Skal "+adr+" fjernes? "); v Swm o Ve ¥ PN N — AR
String svar = tastatur.inWord(); it b H\ ° o
if (svar.charAt(0)=="3j’|| svar.charAt(0)=="1]") 3] = m v 9 - m
it.remove(); = =
} VB >T =
} A= o oo g
} El
=]
¥
a
o
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Andre tips
Hjelpemidler

Det er lov a ta med alle trykte og skrevne
hjelpemidler til eksamen.

Tidsbruk

Fordel tiden jevnt. Om en oppgave teller
25%, ber dere jobbe 45 minutter med den og
sa ga over til en annen.

Er noe uklart i oppgaven?

Vi forelesere vil ga «trgsterunde» i lokalene
etter ca 1 time. Da er det anledning til &
sporre om det du matte vaere usikker pa.
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