













	Oppgave 1. Klassehierarki for fly (5 poeng)
	Oppgave 2. Programmere klasser og interface (15 poeng)
	Oppgave 3. Klassen Flyformasjon (28 poeng)
	3a) 1 poeng
	3b) 3 poeng
	3c) 2 poeng
	3d) 6 poeng
	3e) 8 poeng
	3f) 8 poeng

	Oppgave 4. Maksimum vekt (16 poeng)
	4a) 8 poeng
	4b) 8 poeng

	??�O�p�p�g�a�v�e� �5�.� �T�r�?�d�e�r� �(�3�6� �p�o�e�n�g�)
	5 a) 10 poeng
	5 b) 7 poeng
	5 c) 7 poeng
	5 d) 12 poeng


